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El PC-ORDENADOR-COMPUTADOR

COLTOLEDOPLATA 
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PARTES DEL ORENADOR
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Vista frontal de la carcasa ATX

HD LED Rojo

Botón POWER 

ON/OFF

Disco Duro Extraíble

Tapa Ciega

Lector DVD-

CDROM

Disquetera 3½

Tapa Cieg

Power ON LED 

Verde

Botón de Reset

Vista frontal de la carcasa ATX,

existen muchos modelos.

Vista de cerca del encendido y LED

indicadores.
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VISTA TRACERA DEL 
ORDENADOR
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0RDENADOR  CONEXIONES
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INTERIOR DE LA TORRE-CPU
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Placa Base
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MICROPROCESADORES- CPU

 EL MICROPROCESADOR :(micro ,CPU ó 
procesador en la jerga informática),capsula 
de color negro encargada de realizar los 
cálculos lógicos y matemáticos
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MEMORIA RAM

 Es una memoria de 
acceso directo de la 
CPU para leer y 
grabar  información 
de forma aleatoria

 De esta va a 
depender el 
rendimiento del 
ordenador 
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MEMORIA RAM

 Misión es tener disponible las instrucciones y datos para 
que la CPU pueda ejecutarlas, manipularlas. Pero además 
se encarga de almacenar  temporalmente el resultado del 
los procesos realizados.

DIMM de 168 contactos. DIMM de 184 contactos DIMM de 184 contactos

SDRAM
SDRAM DDR (DDR RAM) RDRAM (RIMM)
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TARJETA  DE EXPANSIÓN 
GRÁFICA

Recoge la información 
digital que le envía 
la CPU y 
transformarla en 
señal analógica para 
enviárselas al 
monitor
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Sistemas de almacenamiento

DISCO DUROS
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UNIDADES DE ALMACENAMIENTO DISCO DURO 
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DISCOS MAGNÉTICOS 

DISCO 
DURO

CABEZAL
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DISPOSITIVOS DE 
ALMACENAMIENTO
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DISPOSITIVOS DE 
ALMACENAMIENTO
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CPU Y PERIFÉRICOS
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PERIFÉRICOS DE ENTRADA DE 
DATOS
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PERIFÉRICOS DE ENTRADA

 teclado periférico de entrada de datos,que ha ido 
evolucionando con la incorporación de teclas con 
nuevas funciones. Pulsando las teclas se introducen 
números, letras u otros caracteres. 
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PERIFERICOS DE SALIDA DE 
DATOS
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TIPOS DE MONITORES
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PERIFÉRICOS
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PERIFÉRICO E, S, E/S
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PUERTOS  EXTERNOS

 Conector para el Teclado 
Conector mini-DIN. Si nos fijamos 
en los colores, podremos apreciar 
la única diferencia entre el del 
ratón y el del teclado, aparte claro, 
de conexión eléctrica.

 Puertos USB

 Conector universal 
(Universal Serial BUS), en 
él, podemos conectar la 
gran mayoría de periféricos 
existentes en el mercado.

 Alta velocidad de 
transferencia 

 Puerto paralelo (LPT1)Conector 
hembra de unos 38 mm, con 25 
agujeros agrupados en 2 hileras.
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LA INFORMÁTICA EN 
CONSTANTE EVOLUCIÓN
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LOS COMPONENTES DE UN 
ORDENADOR 2007
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EL ORDENADOR Y LOS 
PERIFÉRICOS 


